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Resumo:Este estudo procura destacar os processos edig;atiturais e tecnoldgicos

desenvolvidos no projeto Rede de Pontos de Cultwramunicipio de Pelotas.

Vinculado ao Ministério da Cultura, foi desenvolvidm parceria com o Laboratério de
Acervo Digital da Universidade Catélica de PelotAspartir de uma perspectiva

educativa ndo formal e, a sua perspectiva mediadara ressignificacdo do ser
patriménio material e imaterial a partir dos acerhgstérico-culturais e das memaorias
das comunidades envolvidas no projeto. Este atego por finalidade resgatar, ao
leitor, o processo de pertencimento e protagonistae comunidades visiveis /

invisiveis, por meio da utilizacdo das Tecnologlasinformacéo e Comunicacéo para
reconstrugdo da memaria cultural.
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1 Introducéo

De um lado, as leituras da chamada hipermodernidatfOVESTKY E
SEBASTIEN, 2007), icone da seducdo e renovacio gyesmte, apontam para uma
sociedade superficial e frivola, que imp0e a esp&adade. Uma espécie de caminho
tendencioso a homogeneizacdo dos modos de vidaésitrdos mecanismos de
comunicacao globalizados. Por outro, percebe-sascen um processo ambiguo e
contraditorio de fortalecimento das identidadeiexe dos diversos coletivos culturais
que (re)configuram as sociedades.

Assim, nesta perspectiva, no ano de 2006, foramifschdos 0s propadsitos para
0 desenvolvimento deste projeto, que envolve engiesquisa e extensdo, de forma
multidiciscplinar, a fim de coadunar cultura, edifzae as tecnologias de informacéo e
comunicacao para ressignificar o espaco sociah&ibair para a construcao identitaria
sociocultural das comunidades envolvidas atravésréicas educativas formais e néao

formais.
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O projeto Rede de Pontos de Cultura, na sua pénrgpeducativa ancora-se nos
pressupostos tedricos de Libaneo (1998) que apomtanecessaria ampliagdo do
conceito de educagdo na contemporaneidade, ao iagsymncipio da diversificacdo
da acdo pedagogica na sociedade, nas diferentgasesfa pratica social, por meio de
propostas de educacdo nao formais e formais, cameacionalidade de disseminar
saberes e modos de acdo (conhecimentos, conceltabilidades, habitos,
procedimentos, crencas, atitudes).

A concepcado de cultura esta atrelada aos testerauwtdndnistoria e, por isso,
estdo carregadas de valores estésicos que trapstaqeblquer conceito de beleza
estética e se traduz nas memodrias, referentesnh@cinento a respeito das coisas, algo
intimo e coletivo que, simultaneamente, traz aeges do agir e pensar o presente e
passado, uma espécie de palimpsesto do visto —visho, sentido — por uma
comunidade.

A partir destes pressupostos, 0 presente artigmtapoomo objetivos a)
caracterizar o projeto “Rede de Pontos de Cultar®uanicipio de Pelotas”; b) destacar
a metodologia educativa mediacional com as comde&lano processo de
ressignificacdo dos acervos histérico culturaigpmntar os estudos das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo para constituicdo do iEpims de acervos e alimento a

memoria sociocultural.

2 O projeto “Rede de Pontos de Cultura do Municipio de Pelo&d

O projeto Rede de Pontos de Cultura do Municipi®eetas foi desenvolvido
junto ao Laboratério de Acervo Digital (LAD) do Gem de Ciéncias Sociais e
Tecnologicas da Universidade Catdlica de Pelotas.c@rater multidisciplinar, teve
como objetivo principal a aplicacdo das Tecnologlasinformacdo e Comunicagéo

(TIC) a servico da preservacao do Patriménio Histoe Cultural.



Sabe-se que nas Ultimas décadas do século XX houressurgimento de
esforcos para o resgate da historia, tanto nacemmb mundial. De acordo com Freire
e Pereira, esta “demanda social de historia, teraréter de novidade em pelo menos
dois aspectos: ultrapassou em muito as fronteicasndio académico e, também e
principalmente, assumiu novas e poderosas formaxpiessédo” (2002, p.121). Essa
mudanca, ainda de acordo com 0s mesmos autoragetmsentimento de perda do
sentido do passado, do desenraizamento e do esmuntoi facil, originando a
necessidade de individuos e coletividades retomasem histéria, na busca de
elementos que permitam uma recomposicao de sutdidee.

Nesta perspectiva, o projeto Rede de Pontos der@udb Municipio de Pelotas
identificou trés comunidades parceiras, a fim d@medar a recuperacdo das suas
identidades, através do uso da Tecnologia de IEofim e Comunicacdo (TIC).
Atualmente, em quase todos os setores da sociedapalavra mais pronunciada €
“mundo virtual” e a tecnologia avanga em passapkirEstardo as pessoas preparadas
para acompanhar tal desenvolvimento? Sentir-sgts para enfrentar o mercado de
trabalho, com tais exigéncias? Quem podera pressisténcia ao publico, neste
sentido? Em funcéo destes questionamentos, urdugtié ao necessario, fazendo uso
das TIC para popularizar acervos historicos. Assistenderam-se diferentes oficinas
aos integrantes das comunidades envolvidas notprdgeilitando-lhes a “inclusao
digital”. As comunidades envolvidas nesta propéstam: o Clube Cultural Fica Ahi, a
Banda Democrata e a Colonia dos Pescadores Z3ygrepresentativos do processo
identitario da histdria econdmica, social e cultda@amunicipio de Pelotas.

O Clube Fica Ahi, como ficou conhecido popularmgfdaefundado em 1921,
por iniciativa de integrantes de um corddo carmsc de mesmo nome, com O
objetivo de criar um espaco para o encontro deedade de negros pelotenses, naquela
época alijada dos clubes sociais, através de baileEsmesses, chas, festivais e jogos
diversos. Com uma adesdo cada vez maior de saricfjbe passou a almejar a
construcdo de uma sede propria e, a criagdo de asoala. Com 0s propositos
concretizados, em meados de 1954 o clube carnavaestou o pré-nome de Cultural,
a fim de oportunizar aos soécios, além de lazerrgepca e 0 aprimoramento de sua
cultura.

As iniciativas em criar espacos para individuosiiggdos (negros, mesticos e
brancos de origem humilde) tém sua origem, em &glob século XIX. Neste periodo

destacava-se a iniciativa de constituicdo da Sadedlusical Unido Democrata (1896)



que, ao longo da sua trajetoria, procurou inchor, meio da muasica, sujeitos sociais no
processo de producdo histérica e cultural. A comlaeBanda Democrata, ainda
mantém suas atividades e se revela como um exepajpio se pensar a insercao de
excluidos dos espacos sociais e culturais da cidade

Além dos espacos inseridos no perimetro centralirda, como componentes
relevantes no processo identitario da comunidaéstadou-se as comunidades rurais,
dentre essas, 0 projeto procurou incorporar a demunidade pesqueira da Coldnia
de Pescadores Sao Pedro, fundada em 1921, sitiat@gens da Lagoa dos Patos, sob
a denominacdo de Z-3. Assim, evidenciou-se a nieleelss de buscar as memodrias
escondidas, originarias dos saberes e fazeresnalan@dade, como meio de promover a
relevancia das praticas tradicionais e, estabekecelacdo com o contexto da producéo
historica e cultural do municipio de Pelotas.

A partir das oficinas instaladas nessas comunidafbespossivel trabalhar
oficinas de software livre, edicdo de imagem digifatografia digital, educacéao
patrimonial e acervos. Os participantes aprendardm sO a utilizar o computador
como, também, reconhecer a histdria contida noinp@tio cultural. Além disso,
dependendo das caracteristicas dos Pontos, foramstradas palestras para a
comunidade. Tal aprendizado nao ficou limitado sspa que aprendeu, mas, fez dela,
uma multiplicadora. Além disso, cada comunidadeoktda com o projeto ficou
responsavel por constituir seus proprios acervasgurglo seus interesses e
necessidades. Por exemplo, o Clube Cultural Fica #slcuperou seus troféus
carnavalescos, antes esquecidos (estavam em um) goréom o auxilio do projeto e
participantes das oficinas, foi possivel a suadinap catalogacdo e exposi¢do na sala do
Ponto, ficando assim, disponivel a comunidade. Bambno mesmo Clube, uma
bolsista, pertencente a comunidade do Fica Ahitatizpu e organizou a documentacao
do Clube com apoio dos profissionais do LAD, “PoAtmministrativo” do projeto.
Foram mais de 800 imagens digitalizadas neste .ldd¢atse sentido, a educacao
patrimonial surgiu no projeto como uma das acdess®irias para a implementacao do
projeto, buscando a interacdo da comunidade coegn parimonio.

Essas acOes adotaram como premissa o entendimentual a educacéo
patrimonial compreende as acdes educativas, quetiv@in a construcao coletiva de
propostas para a preservacdo do patriménio ambig¢atdo natural quanto cultural,
incluindo-se, neste ultimo, os bens intangiveisaPtrta, Grunberg e Monteiro (1999)

o patriménio cultural € considerado, tanto um ab@i um conjunto de bens, isso &€,



evidéncias de um sitio histérico ou arqueologicgnapaisagem natural, uma area de
protecdo ambiental, os saberes e manifestacdedapeguum processo de producao,
tanto industrial quanto artesanal e, diferentesesgides decorrentes das relagcbes entre

individuos e seu ambiente, sejam elas no espaanmaidu rural.

3 Oficinas e ac¢des educativas: primeiros passos paa constituicao de acervos

As diferentes oficinas e ag0es educativas visarstimelar nas comunidades
envolvidas pelo projeto, o reconhecimento e sigaifo, para o individuo e/ou
comunidade, dos diferentes simbolos tangiveis angiveis, os quais reverberam na
construcdo dos lagos afetivos, de pertenca aombienate imediato, bem como, o0 seu
sentido no processo identitario da comunidade e getacbes com as demais
comunidades e espacos da cidade.

Diante disso, as propostas de intervencdo educginaporcionaram o
(re)conhecimento dos bens patrimoniais, bem compossivel digitalizacdo dos
mesmos, a fim de salvaguardar a memaria coletiea®im, alimentar a construcéo de
uma rede historico cultural, tanto nos ambientetuais quanto nos eventos para a
democratizacao dos saberes das comunidades eralvid

No campo da educacéo patrimonial as acbes edus#binam divididas em duas
etapas. Na primeira foram conceituados o0s seguietesos: educacgao patrimonial;
patrimdnio; bem; cultura; patriménio natural; paidnio cultural; patriménio material e
imaterial; preservacao; tombamento. Apds, foratadiss e comentados os bens que sdo
tombados no municipio de Pelotas. Na segunda &bapan realizadas visitacbes em
alguns dos bens comentados a fim de sensibilizeonaunidade a respeito de seu
patrimdnio cultural.

Ainda, sobre esta tematica, foram desenvolvidasina®s sobre Memoria,
Patrimbénio e Acervos com o0 objetivo despertar rasunidades o interesse por sua
histéria e pela historia da instituicdo a que esiaouladas. A metodologia educativa
abordou temas relacionados aos cuidados especdtrnsos acervos, 0 processo de
higienizacdo e os procedimentos basicos para memtag exposicdo. Na sequéncia da
oficina os participantes foram divididos em grupgsmra selecdo de objetos
(significativos na histéria pessoal), elaboracdorelatos com vistas & montagem de
exposicoes; e os diferentes suportes de memoria.

Visando incentivar o uso e prover treinamento panatilizacdo de software

livre, foram oferecidas oficinas sobre conceitosalternativas livres de software. As



oficinas, inicialmente, tiveram como publico alvwgos de individuos apontados pelas
comunidades dos Pontos de Cultura. Estas oficioesnf desenvolvidas através da
apresentacdo do ambiente operacional, evidenciantiistoria do Software Livre;
caracteristicas de um software livre; explicacdoude Codigo fonte livre e um
proprietario; o software livre hoje; definicbes fia@re livre, freeware e proprietario);
exemplos de software livre e proprietario; imagénterface) desses softwares. Aulas
praticas comGNU/Linux com a apresentacdo do sistema, permissfes e a@@Sso
diretorios, o sistema de arquivos (diretério rdizetério do usuario e etc), localizagcéo
de programas e utilizagdo dos softwakészilla-Firefox

A continuidade das oficinas de software livre apnégram as funcionalidades e
utilizacdo do Open Office Impressum programa de apresentacdo de slides ou
transparéncias similar em capacidadesPagver Poinf assim como dNfriter, um
processador de texto com capacidade e visual sewioMicrosoft Worde a edicao de
documentos_htmlPor fim, o Open Office Calcuma folha de calculo similar ao
Microsoft Excel,incluindo um sistema de definicdo de séries patficgps baseada na
disposicéo dos dados na planilha.

Diante da intencdo do projeto, em constituir acerdagitais, utilizou-se a
oficina de edicdo de imagem, a partir do ed@P. A proposta procurou aproximar
0s participantes as nog¢les basicas e recursosodoapras e as dos tipos de arquivo
(gif, tiff e jpeg), bem como o processo de escamedmde imagens e seu tratamento
final (corte, giro e cor). Ja na oficina de fotdgradigital foram ministrados alguns
fundamentos para a iniciagdo e desenvolvimento @woygfafia, além do estudo de
diferentes técnicas em relagdo a percepcdo espabjativando, assim, uma melhor
obtencdo de imagens; iniciagdo ao desenvolvimeataudoria em fotografia com a
elaboracéo de ensaio fotografico individual e eapgr

Outro aspecto interessante foi a participacdo daunaade de Pelotas. Ciente
do projeto pelos meios de comunicacéo e/ou pebaltna produzido nos Pontos, muitas
pessoas fizeram doacdes de material sobre a histai cidade. Diante disso,
evidenciou-se 0 objetivo maior desta acdo, promavelemocratizacdo do acesso a
essas informacgdes, antes guardadas e restritasraimero pequeno de interessados.
Um exemplo foi a doagcao de mais de 50 documenitise Bvros e fotografias sobre a
histéria de Pelotas e do Rio Grande do Sul (datddd®06 a 1950) e dos Almanaques

Hachette (franceses), do final do século XIX.



A partir desta, outras pessoas entraram em coobdatoo Ponto Administrativo
(LAD-UCPel) e disponibilizaram seus acervos pamgitalizacdo. Desta forma, fica
evidente um movimento de resgate da historia cpariicipacdo da comunidade. Todo
o material produzido encontra-se disponivel a codade dos Pontos, professores e
estudantes da rede publica, estudiosos da higt@eh visitantes e publico interessado.

Buscando valorizar essa participacdo coletiva, @#d3 de Cultura incluiram
como um de seus objetivos criar um ambiente oraerainidade pudesse elaborar suas
proprias reflexbes e acdes praticas em torno dops&umonio cultural vernacular.
Nessa perspectiva, os Pontos constituiram-se coow@sl para o exercicio pleno da

cidadania.

4 Digitalizacao e organizacao de acervos

No contexto da democratizacdo do patrimdnio dasuomhades, 0 projeto
apostou na iniciativa de fortalecer a autonomiardasmas no processo de constitui¢cao
dos seus acervos, bem como, a criagdo de um ambiettal, gerenciado pelo LAD —
UCPel. O processo de desenvolvimento deste espalpoe ococorre, inicialmente,
atraves da digitalizacdo de documentos de carsiitad bastante variadas em relacéo a
sua procedéncia, e também no que diz respeito angigmidade, nacionalidade, fungéo,
conservagao e tamanho.

Para atingir este proposito, toda a digitalizagdioréalizada com o software
GIMP, com formato de arquivo de imagem TIFF e definigd@00 dpi. GGIMP (GNU
Image Manipulation Prograiné um editor de imagens bitmap para criacdo éedie
imagens. Também tem suporte a formatos a imageonialetA descricdo dos campos
ja esta realizada e o sistema em que serdo arqsiddescricdes encontra-se em fase
de desenvolvimento pela equipe.

Neste sistema, em desenvolvimento, chamado derfaisie Gerenciamento de
Acervos (SGA), foram aplicados principios e metas ubabilidade relacionadas
diretamente com a facilidade de uso, eficiénciguseca, eficacia, utilidade que o
sistema proporcionara ao usuario. Ele objetivagarizacado de acervos referentes ao
patrimdénio histérico e cultural, principalmente ddade de Pelotas. As informacdes
serdo organizadas em uma base de dados e disjzawiad para pesquisa via acesso
remoto ou localmente. A base de dados foi modefmda armazenar informacoes

diversas, como imagens, audio, videos e textodi(nidla).



A modelagem do SGA é baseada em um estudo dos pdadgsisados em sites
de museus e bibliotecas internacionais. Em um ménmeomento, foi feita uma analise
comparativa dos dados existentes em relagdo aseimmagideos, textos e audios,
disponibilizadas ao usuario final nos sites pesglds e acervos digitalizados pelo
LAD. Das pesquisas, foram retiradas as informag@egssarias para a modelagens do
banco de dados, envolvendo modelos c@ublin Core consultas com historiadores e
estudo dos padroes W3C. A descricao das tabelas endtadados séo relacionados a
seqguir.

Tabela 1: Tabela geral — Metadados comum a todas anidias

TABELA GERAL (COMUM A TODAS)
IDENTIFICADOR/Co6digo
TITULO/Legenda
ASSUNTO/Keyword
DESCRICAO
RELACIONAMENTOS (palavras chaves)
DATA HISTORICA
DATA DIGITALIZACAO
AUTOR
DIVULGADOR ORIGINAL
DIVULGADOR DIGITAL
COLABORADOR
TIPO
FONTE DE ORIGEM
TAMANHO DO ARQUIVO ORIGINAL
SOFTWARE UTILIZADO PARA DIGITALIZACAO
COMPRESSAO UTILIZADA PRA DISPONIBILIZACAO NA WEB
URL DO ARQUIVO DIGITALIZADO
IDIOMA
DIREITOS AUTORAIS
OBSERVACOES
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O desenvolvimento do SGA encontra-se em processmjglantacéo,. Quanto
ao processo de digitalizacdo, embora pareca simpl@s dos mais complexos de todo
0 processo de estruturacao de uma rede onlin@cdogos digitais.

Foram digitalizados documentos do acervo do Labdoatle Acervo Digital,

que compreendem fotografias, cartdbes postais, algues, revistas e mini



documentarios, estes Ultimos produzidos em parderi@ojeto com a TV Universitaria
da UCPel. Todos os documentos digitalizados enaunge categorizados em grandes
areas teméticas (assunto), como maneira de dinamizaa insercdo ao SGA. Dentre

eles destaca-se os documentos colocados a seguir.
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Figura 1: (a) Capa llustracéo Pelotense, (b) llustracaot®ede (parte interna); (c) Poesias —

Diario de Dona Felicidade Echenique

Figura 2: (a) Capa Almanach de Pelotas 1925, (b) Capa Alotade Pelotas 1926; (c) Capa
Almanach de Pelotas 1927.
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Figura 3: (a) Postal Rua XV de Novembro (Edicdo LivrariaGlobo — 1921); (b) Postal Igreja
da Luz (Edicdo Miscellanea — 1914); (c) Postaljiyd® Redentor (Edicdo Meira — 1912).

5 Consideracdes finais

No contexto destas memarias — visiveis/invisivaisprojeto Rede de Pontos de
Cultura do municipio de Pelotas, ao longo destess,afoi capaz promover nas
comunidades atendidas o reconhecimento dos fios ggram a sua identidade
sociocultural. Compreende-se, este, de naturezamilia, organica, um processo
educativo que precisa renovar-se nha medida em @u@Esrsujeitos passam a se inserir
na comunidade.

Portanto, os fragmentos digitais inspiram a nogsamentes capazes de gerar
cidades que se inserem em si. As formas percebma® objetos de outros tempos
provocam uma espécie de diadlogo na relacdo espagmtdo presente e passado. Essa
relacdo conta algo: nossa prépria historia atragesspelo mundo. Neste sentido, o
desenvolvimento de metodologias educativas mediagp provoca a construcao
dessas nuances simbdlicas, afetivas e significaties mundos imediatos, e da nossa
condicdo humana.

Acredita-se, também, ao concluir o Sistema de Gaerento de Acervos
(SGA) seréa possivel manter a vivacidade dos fiesajinentam a memoria social, ndo
s6 por meio de imagens (acervos histérico-cultyraisas através de objetos de
aprendizagem desenvolvidos com base nos acervas enemorias reconstituidas no
processo de desenvolvimento deste projeto. Desteeiraa estaremos provocando a

construcdo colaborativa dos sujeitos mediada pe¢ssorias percebidas/despercebidas.
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